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sommes-nous ?Qui



Valeurs PartageFormationPacte

Métiers 
de demain

Outiller

Communauté 

Complémentarité 
et spécificité 

Enseignants 
& (futurs)

3

2

1

Collaboratif - Curieux - 
Critique - Cultivé 

Lutte contre l’échec - 
Langue maternelle - 
Interdisciplinarité - 
Hétérogénéité, etc.

Non Numérique & 
Numérique

Objectifs de notre travail ?



Plateforme numérique collaborative

Comment mettre en oeuvre ?

évolutive
ressources 
éducatives 

(numériques et 
non numériques)

pour le tronc commun



Modèles pour cadrer ?

Ense
ignan

ts

Elèves

DigComp 2.1, 2017

Les compétences numériques

https://ec.europa.eu/jrc/en/publication/eur-scientific-and-technical-research-reports/digcomp-21-digital-competence-framework-citizens-eight-proficiency-levels-and-examples-use


Modèles pour cadrer ?

Education 
aux médias

Communication 
- Collaboration

Création de 
contenus

Usage 
responsable

Intégration 
contextuelle

Les compétences numériques
pour les élèves

DigComp 2.1, 2017

https://ec.europa.eu/jrc/en/publication/eur-scientific-and-technical-research-reports/digcomp-21-digital-competence-framework-citizens-eight-proficiency-levels-and-examples-use


Substitution 
Augmentation 
Modification 
Redéfinition 

Réplique, sans changement

Améliore fonctionnellement

Reconfigure la tâche

Permet la création de nouvelles 
tâches

Am
éliore

Transform
e

Puentedura, 2006

Concevoir 
un poster 

multimédia

Collaborer 
en ligne

Encyclopédie 
électronique

App 
Calculette

Intégrer le numérique 
dans les dispositifs

http://youtu.be/rMazGEAiZ9c


l’après-midiOrganiser

13 h 35 14h30

Temps 01 Temps 03Temps 02Intro

16h15 17h45

Atelier 01 Atelier 02 Votre   avis et votre 
participation nous 

intéressent…

Découverte 
Appropriation 

Réflexion

Découverte 
Appropriation 

Réflexion

Méta-Réflexion 
Forms
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La salle de prof… augmentée



Le mur collaboratif 
http://bit.ly/AFPNumérique

Le formulaire 
http://bit.ly/FormulaireAFP



7 
domaines 

d’apprentissage 
du Tronc 
Commun
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Langues 
modernes

Français 
LM

Expression 
artistique

Math, 
sciences, 

géographie, 
physique

Techn., 
Educ au 

numérique, 
manuel

SHS, Philo, 
Citoyenneté

Activités 
Physiques, 
Bien-être, 

Santé,

Langues

Créativité, 
engagement, 
entreprise, …

Apprendre 
à apprendre, 
à poser des 

choix,…

1

2 3

3 4

5 6 7

1 1

Langues 
anciennes

1

1. Piloter 
2. Mener la Recherche 

1. Que doit-elle intégrer ? 
3. Contexte 

1. Sept domaines d’apprentissage 
1. Langues (Français, Modernes, Anciennes 
2. Arts et expression artistique 
3. Math, Géo, Sciences, Physiques, Technologies, 
4. Sciences Humaines et Sociales (Histoire, socio, économie, ) 
5. Activités physiques, bien-être et santé 
6. Créativité, Esprit d’engagement et d’entreprise 
7. Apprendre à apprendre, poser des choix, … 

2. Huit consortiums 
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8
consortiums

Langues 
modernes

Français 
LM

Expression 
artistique

Math, 
sciences, 

géographie, 
physique

Techn., 
Educ au 

numérique, 
manuel

SHS, Philo, 
Citoyenneté

Activités 
Physiques, 
Bien-être, 

Santé,

12

3 4

5 6

7

Education 
par le 

numérique
8

1. Piloter 
2. Mener la Recherche 

1. Que doit-elle intégrer ? 
3. Contexte 

1. Sept domaines d’apprentissage 
2. Huit consortiums 

1. Langues modernes 
2. Français 
3. Expression artistique 
4. Math, Sciences, Géo, Physique 
5. Technologie, Technique, Education au numérique, activités 

manuelles 
6. Sciences humaines et sociales, philosophie, citoyenneté 
7. Activités physiques, bien-être et Santé 
8. Education par le numérique (en lien avec les 7 autres)


